Jedi - Rollwerte

Hier sind alle Rollwerte zu sehen, die von den Jedi genutzt werden.

Um viele ihrer Machtfahigkeiten einzusetzen, miussen die Jedi mit einem Roll erst bestimmen, ob diese
Erfolgreich eingesetzt werden kann:

Rang Macht-Rollbonus (Neu | Von Rollwert abgéngig)

Ratsmitglied +35
Meister: Heiler, Gesandte, Schatten +30
Meister: Meister, Wéachter, Tempelwache, Hiter +25
Ritter: Heiler, Gesandte, Schatten +15
Ritter: Ritter, Hiter, Wéachter, Tempelwache +10
Padawan 0

Jingling -25

Interaktion mit Objekten
Interaktion mit Spielern
Interaktion mit Tiren
Aufspiiren von Unsichtbaren

Telepathie
Jedi-Geistestricks

Die Interaktion mit Objekten ist von einem direkten Rollwert abh&ngig.
Beispiele: Objekte fliegen lassen, etc...

Der Rollwert, der erreicht werden muss ist vom Rang abhangig. Er errechnet sich als:

50 - "Macht-Rollbonus"

Die Interaktion mit Spielern muss einen zweiseitigen Roll enthalten.

Beispiele: Geistestricks, Entwaffnen & Machtheilung

Der Jedi erhalt seinen Macht-Rollbonus als Bonus auf seinen Roll hinzu.

Méchte sich die Gegenseite nicht wehren oder ist dazu nicht in der Lage, dann reicht ein Roll nach den

Regeln der Interaktion mit Objekten.

Jedi kbnnen Tiren, die eigentlich gehackt werden missen mit der Macht 6ffnen. Die Regeln hierzu kénnt ihr
HIER finden.

Das Aufsplren von Unsichtbaren wird mit einem einmaligen Roll, mit den Rollwerten des "Interagieren mit
Objekten" umgesetzt.

https://www.einfach-gaming.de/wiki/entry/412-jedi-rollwerte/ 1



https://www.einfach-gaming.de/wiki/entry-pdf-export/412-jedi-rollwerte/#tab_44c5d813c35eb025205709e67570e3e649c58476
https://www.einfach-gaming.de/wiki/entry-pdf-export/412-jedi-rollwerte/#tab_a8a2d1951a22cf9385256adcb96635cde52edaf6
https://www.einfach-gaming.de/wiki/entry-pdf-export/412-jedi-rollwerte/#tab_7584607f5572da7f74bf16a727943ff7abfd299b
https://www.einfach-gaming.de/wiki/entry-pdf-export/412-jedi-rollwerte/#tab_bd852b55b29e7b22221ef8e5b22a0e253a912b21
https://www.einfach-gaming.de/wiki/entry-pdf-export/412-jedi-rollwerte/#tab_c8ebc502168e365450ee2747c1e9612873e8faaa
https://www.einfach-gaming.de/wiki/entry-pdf-export/412-jedi-rollwerte/#tab_d6748e95638c8332ce70a5e7a4f95b07f5b7e089
https://www.einfach-gaming.de/wiki/entry/380-hacking/
https://www.einfach-gaming.de/wiki/entry/412-jedi-rollwerte/

Alle Meister und Schattenritter konnen die Telepathie durch die Ubermittlung von Bildern nutzen.

Meister und Schiler sollen Signale untereinander per Telepathie nutzen kénnen.

Nur Ubermittlung von einfachen Bildern und Emotionen ist moglich.

Beim Ubermitteln von Bildern ist der "Interaktion mit Objekten" Rollwert zu erreichen.

ST, Tempelwachen in Uniform, SWT, A-ARCs und SEB haben eine Resistenz gegeniiber des Jedi
Geistestricks.

Der Jedi darf bei der Interaktion mit diesen Gruppen nicht seinen Rollbonus anfuigen.

Teammitglieder kdnnen weitere Ausnahmen fir Widerstandsféhigkeit und Immunitat fir Eventcharaktere
erlauben.
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