
RSGB Addendum 4 - Sicherheitscodes und Ausweise
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In diesem Addendum werden alle Republikanischen Sicherheitscodes aufgelistet.

1  Sicherheitscodes und Ausweise

In diesem Addendum werden alle Republikanischen Sicherheitscodes
aufgelistet.

OOC

Das Nutzen dieser Ausweise ist für alle Personen ohne ID verpflichten.

Eventcharaktere können sich mit einem "/me zeigt seinen Ausweis vor." oder
ähnlichem ebenfalls ausweisen.

1.1  Soldaten

Initialen/ID-Einheit-(Abteilung)-Rang

Initialen Abteilung
TC = Travis Cachat
JW = James Wolan
...

Klone nutzen hier ihre ID!

NIS = Naval Intelligence Service
TA = Taktik Abteilung
MA = Management Abteilung

Beispiel für LTCMD Jack Maddox: [JM-RN-NIS-LTCMD]

Beispiel für 187th Einheitsjedi High General Mace Windu: [MW-187th-HG]

Beispiel für Senatswachen Lieutenant "SK-9876" Wolfgang Müller: [WM-SK-LT] (Ausweis
auch mit ID möglich)

Beispiel für Senatswachen Sergeant "SK-4321" Jock Mox: [4321-SK-SGT] (Ausweis auch
mit Initialen möglich)

OOC
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bind TASTE "say /me zeigt seinen Ausweis vor [Initialien/ID-Einheit-(Abteilung)-
Rang]"

1.2  Zivilisten

Initialen-Heimatwelt-(Berufskürzel)-(Abteilung)-(Sicherheitslevel)

Initialen Berufskürzel Abteilungen Sicherheitslevel

TK = Toka
Koseler
RU = Ronur
Ubolds
...

KGJ = Kopfgeldjäger
ABG = Abgeordneter
S = Senator
SKR = Staatssekretär
M = Minister
FA = Feldagent
AW = Anwalt
K = Koch
WSK =
Widerstandskämpfer
L = Lieferant
A = Arzt
F = Forscher
I = Inspektor
J = Jedi
...

NIS = Naval
Intelligence Service
MA = Management
Abteilung

01 =
Sicherheitslevel 1
02 =
Sicherheitslevel 2
03 =
Sicherheitslevel 3

Beispiel für Jack Nomano: [JN-Kuat-FA-NIS-01]

Beispiel für Jack Nomano (Undercover): [JN-Kuat]

Beispiel für Jedi ohne Einheit Bail Kenobi: [BK-COR-J]

OOC

bind TASTE "say /me zeigt seinen Ausweis vor [Initialen-Heimatwelt-
(Berufskürzel)-(Abteilung)-(Sicherheitslevel)]"

Legende

() = Optional oder nur für gewisse Abteilungen/Einheiten verpflichtend.

Überprüfung von Ausweisen
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Gefälschte Ausweise lassen sich im System als solche erkennen, bei
Prüfung durch 187th mit ID Fortbildung, SWT, ST, Navy (NIS, TA), LEOS
Die Identität einer Person lässt sich mit Daten wie Fingerabdruck und
DNA Muster mit dem Ausweis vergleichen (DNA Muster nur von RMC)

OOC

Diese Systeme können nicht überschrieben, gehackt oder getäuscht werden.

Definition von Militärausweisen (OOC)

Die ID eines Klones oder der Sicherheitscode anderer Angestellte ist in der Schlüsselkarte
gespeichert. Die Schlüsselkarte wird vom Keycard Scanner (Aktiv RP) oder per Passiv RP in andere
Lesegeräte eingeführt, um Zugang zum IT-System zu erhalten. Weitere
Authentifizierungsmöglichkeiten können während eines Events vom EL vorgegeben werden.

TEB SGT+, SWT SGT+ und Navy CMD+ können temporär für einen Mapzyklus die Stufe 2,3,4,5 und
9 einer Karte/ eines Zugangs entfernen.

Die Bearbeitung einer Karte eines Höherrangigen ist nicht möglich.

SWT SGT+ können temporär für einen Mapzyklus Stufe 6 einer Karte/ eines Zugangs entfernen.
Die Bearbeitung einer Karte eines Höherrangigen ist nicht möglich.

SK LT+ und SWT SGT+ können temporär für einen Mapzyklus Stufe 8 einer Karte/ eines Zugangs
entfernen.

Die Bearbeitung einer Karte eines Höherrangigen ist nicht möglich.

Das neu Erstellen von Schlüsselkarten ist nicht möglich und wird IC vom ROK übernommen.
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