
Aufbauphase einer Einheit

Hier findet ihr alle Information rund um die Aufbauphase einer Einheit!

Informationen zur Aufbauphase einer Einheit

Wozu ist dieser Beitrag gut?
Regeln von einer Aufbauphase
Was benötigt man um eine Aufbauphase erhalten zu können?

Hey,

dieser Beitrag dient nicht nur zur Transparenz, sondern auch zur Informierung der Einheitsleiter.

In diesem Beitrag stehen die Regelungen zu einer Aufbauphase sowie die Anforderungen zu dieser.

Sollte eine Aufbauphase von der S-Administrative genehmigt werden muss sich ein Einheitsleiter an die hier
niedergeschriebenen Regeln halten.

Regeln von einer Aufbauphase

In der Aufbauphase darf der Commander direkt bis zum Lance-Corporal befördern (soviel, wie
es die Kapazität der Lance-Corporal-Plätze hergibt). Nach der Beförderung darf weiterhin
doppelt befördert werden.

Der Commander darf nur einen UEB Major besitzen, nach der Aufbauphase kann die
Einheitsleitung den UEB Major den Rang setzen, denn er auch in der Aufbauphase erreichen
hätte können.

Die Einheit darf maximal 2 TryOuts alle 12h durchführen

Die Aufbauphase und deren Länge wird von durch einen Beschluss eines/der S-Admins
festgelegt.

Was benötigt man um eine Aufbauphase erhalten zu können?

Kompletter Clear der Einheit, es ist nur noch der Commander in der Einheit.

Zuwenig Spieler in der Einheit
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