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Dieser Beitrag beschreibt die zugeteilte Ausrüstung der Großen Armee der Republik.

1 Kleiderordnung
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1.1 Ausnahmen

Bestimmte Individuen haben Ausnahmen für diese Regel erhalten. (OOC: Lorechars)
Beim Tragen einer Synthmesh oder EVO Rüstung kann das Kama unabhängig vom Rang getragen
werden.
Das ARC Gear darf nur von ARCs getragen werden.
Senatskommandos haben eine Abweichung der Standardkleiderordnung.
Jeder Soldat darf Uniformen (Grau) tragen, sowie ihre zum Rang passenden Rangplaketten. (Siehe
hierfür Rangplaketten der Republic Navy)

Ausnahme: Mitglieder des RIS, des NIS und der SEB dürfen die Schwarze Uniformen Tragen

2 Bewaffnung und Ausrüstung
2.1 Allgemeine Ausrüstungsverteilung

Die zugeteilte Ausrüstung einer Person kann in den relevanten Dokumenten eingesehen werden.
Das Nutzen von einer Anzahl von Ausrüstungsgegenständen, die in einer geringeren Stückzahl
zugeteilt wurde, ist nicht gestattet.
Dies bezieht sich vor allem für das Nutzen zweier Pistolen auf einmal, solange nicht zwei
Pistolen explizit zugeteilt sind.
Praktikanten dürfen in einem Einsatz die Ausrüstung ihrer Einheit einsetzen, ebenfalls dürfen
sie für eine Fortbildung die Ausrüstung nutzen.

Die SEB und die A-Arcs dürfen zum Sinne der Unterstützung anderer Einheiten auf das gesamte
Arsenal Zugreifen.
Die SWT und A-Arcs dürfen zum Sinne der Tarnung auf das gesamte Arsenal Zugreifen.
Das nutzen der Bloodraven ist nur zusammen mit den jeweiligen Notfallsoldaten gestattet.
Die Scuba- und Schneerüstungen dürfen nur für den Einsatz auf sinngemäßem Terrain getragen
werden.

OOC

Die zugeteilte Ausrüstung ist die in Fraktion, Job und Spezialisierungen zugeteilte Ausrüstung
Diese Information ist IC verfügbar.
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Die Magnetplatten und Tarngeräte der SWT sind nur als "Modifizierte Infiltrationsrüstung" angegeben.
Die SWT Rüstung ist auf Scannern nicht zu erkennen.
Die SWT Rüstung ist von außen EMP Sicher.
Die SWT Rüstung kann die Lebenssignatur eines Beliebigen anderen Wesen anstelle der
eigenen Projizieren.
Die SWT Rüstung kann durch den RIS geortet werden.
Die SWT Rüstung überträgt die Lebenssignale des Trägers an den RIS.
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