SW:TOR RP Wo setzen wir in der Galaktischen Geschichte ein?
/ Wo befinden wir uns?

Eine kurze zusammenfassung zu Aktuellen Timeline auf dem Server.

einfach-gaming.de/attachment/33430/

Hier wird beschrieben, in welcher Zeit das Roleplay auf dem Server spielt, wir gehen jedes Jahr bzw. Parallel
mit dem MMO in der Zeit Vorran.

Ich bitte darum auch alle RP-Geschichten die in Bewerbungen oder spater zu Steckbriefen geschrieben
werden, nach dieser Zeit zu richten.

Das heif3t mit zur bisherigen Geschichte passender Vorgeschichte.

einfach-gaming.de/attachment/33431/

Welche Zeitrechnung wird verwendet:

Wir verwenden wie viele schon wissen sollten den Vertrag von Coruscant (kurz VVC = vor Vertrag von
Coruscant / NVC = Nach Vertrag von Coruscant)

Wem der Vertrag von Coruscant nichts sagt, es war der Vertag, der den grofl3en galaktischen Krieg durch die
Plinderung von Coruscant durch die Sith beendete.

Zu Serverstart setzen wir im Jahr 27 NVC / 3626 VSY ein, wer es nach dem géngigsten Nullpunkt der
Geschichte will.

Im Folgenden werde ich die vergangenen und aktuellen Ereignisse des genannten Jahres genauer erlautern.

Alle Ereignisse basieren auf die fortlaufende Geschichte von SW:TOR mit kleinen Abweichungen zum
derzeitigen Ende hin um uns mehr Freiheiten fur z.B. die Fraktionsfiihrer bleiben.

Nach einem Jahr EGM SWTOR:RP, befinden wir uns nun im Jahr 28 NVC / 3625 VSY.

Stand 2022 29 NVC / 3624 VSY.

Beschreibung
Vorgeschichte:

Das Ewige Imperium unter Vaylin und Arcann wurde mit vereinter Kraft der Allianz und des Imperiums
zerschlagen, einige seiner Uberbleibsel verstreuten sich in der Galaxis oder schlossen sich den Siegern an.
Mit den Ressourcen des zerschlagenen Zakuul wurde die Ewige Allianz aufgebaut. Die Nachfolgenden
Konflikte auf lokath schwachten sowohl Imperium als auch Republik, dabei wurden Anfiihrer auf beiden
Seiten getotet, Sie waren beide eine Zeit lang fuhrerlos.

Nach der Verschwérung auf Nathema wurde die Ewige Flotte endgultig vernichtet, woraufhin die Ewige
Allianz zerbrach und ein Grof3teil dessen sich den geschwéachten GroRméachten angeschlossen hat.

Das Imperium startete eine Invasion auf Ossus, einer alten Welt der Jedi im auf3eren Rand, die eine enorme
Bibliothek beherbergte. Die dort verbleibenden Jedi evakuierten, Darth Malgus kehrte zuriick und Jedi
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Meister Gnost Dural, der Historiker und Huter des Wissens der Jedi verschwand.

Die Republik bauten eine gewaltige Werft auf Corellia, nach Konflikten zwischen Republik und Imperium
wurde diese nach mitwirken der hinterbliebenen Allianz vernichtet und Darth Malgus schwer verwundet. Der
Anfuhrer der Allianz weigerte sich, sich der Republik oder dem Imperium anzuschlieRen und zog sich mit
seinen Anhangern nach Odessen zuriick um dort fern vom wieder entflammten Krieg in Frieden zu leben.

Satele Shan verliel3 mit einigen Schilern den bekannten Raum um einer Sache nachzugehen, sie Uberlief3t
der FUhrung des Ordens dem Rat der Jedi.

Darth Malgus desertierte vom Imperium und wird von beiden Fraktionen gejagt. Nachdem er verschiedene
Artefakte auf Ossus und aus der Ruine der zerstorten Jedi Enklave auf Dantooine gestohlen hat, verfolgten
Republik als auch Imperium den Ursprung dieser auf den Planeten Elom, einem lang vergessenen Planeten
des Imperiums zuriick, auf dem Ruinen eines Sith Tempels, erbaut von Darth Nul liegen.

(Hier beginnen wir)

Die Republik und das Imperium sind von den jingsten Konflikten noch immer geschwacht, es herrschen
extreme Spannungen zwischen den beiden Machten, die versuchen mit allen Mitteln wieder an Starke zu
gewinnen.

Einige fuhren diesen Krieg bereits zum dritten Mal.
Es gibt Helden auf beiden Seiten und weitere werden Folgen.

Wie weit wirst du gehen um das Schicksal der Galaxis zu beeinflussen?...

Das ist die Geschichte nach der wir auf dem Server starten werden, wie schon oben angemerkt wurde
einiges in der Geschichte von Jedi Under Siege und Onslaught, sowie dem Echoes of Vengeance von mir zu
Gunsten des freien RPs angepasst. Das heildt es wird keine festgelegten RP-Charaktere geben die im
alltaglichen Serverbetrieb gespielt werden kdnnen, allerdings wird es Events geben in denen man den einen
oder anderen mal zu Gesicht bekommen wird.

Es wird auch noch einen ausfiihrlichen Beitrag kommen, in dem ich die gesamte Galaktische Geschichte bis
zum derzeitigen Ende von SW:TOR (naturlich ohne unser Eingreifen) mit den wichtigsten Ereignissen
Chronologisch auflisten werde.

Wir freuen uns darauf euch auf dem Server zu begrifen.

Ich warte schon darauf mir wieder zahlreiche kreative RP Geschichten durchzulesen.
Bis dahin heifl3t es noch geduldig warten.

Eure SWTOR:RP Roleplay- und Eventkomitee

Danke Ramboff fiir den Grundbeitrag.
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